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VORAUSSETZUNG

Der Teilnehmer sollte die Grundlagen
der objektorientierten Programmie-
rung, insbesondere Polymorphie und
Datenkapselung, beherrschen. Kennt-
nisse in der C# oder Java Syntax sind
hilfreich, aber nicht notwendig.
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Entwurfsmuster
Entwicklerprinzipien
Software Design
Refactoring-Techniken
Testing

Defensives Design
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Losungen zu entwickeln, in die sich auch nach Jahren noch
neue Kundenwiinsche zeitnah integrieren lassen, ist die Ko-
nigsdisziplin der Softwareentwicklung. Entscheidend hierfir ist
der Einsatz von Prinzipien, die flir eine Architektur sorgen, die
auch den Anforderungen von Gbermorgen noch gewachsen ist.

In diesem Workshop entwickeln wir eine Losung von der ersten
Anforderung Giber mehrere Iterationen hin zu einer vollwertigen
Applikation. Dabei werden wir Designschwachen wie

IF-ELSE-Statements, Enumerations und NULL-Checks mit ob-

jektorientierten Ansitzen umschiffen, die Testbarkeit merklich

verbessern und das Schreiben von sprechendem Code lernen.
Weiterhin wird das Separieren von Domanenlogik und Infra-
struktur sowie das Anwenden von Entwurfsmuster trainiert. Be-
sonderen Augenmerk legen wir auf Refactoring-Techniken, um
auch im Brownfield Lésungen ,In Time, In Budget“ umzusetzen.

Der Teilnehmer wird nach dem Workshop in der Lage sein, gute
Losungen von schlecht wartbaren zu unterscheiden, sich selbst
dokumentierenden Code zu schreiben und Entwurfsmuster wie
das State und Strategy Pattern in den richtigen Situationen an-
zuwenden. Gleichfalls kann er repetitive Refactoring-Techniken
nutzen um Evolvierbarkeit, Testbarkeit und die Einhaltung der
SOLID -Prinzipien sicherzustellen.
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TAG 1

B Problemverstandnis mit der Why-How-What
Methode entwickeln

m Algorithmus-Refactoring
« Repetitive-Techniken / Schablone
 Separation of Concerns
o Decorator Pattern
o Infrastruktur vs. Domanenlogik

B Domain Driven Design

« Einfihrung in die Kernkonzepte

« Ubiquitous Language

« Unit Tests vs. Integration Tests

TAG 2

B Objektorientierte Programmierung
« Was ist keine OOP
« ,Tell Don’t Ask“ Prinzip
« IF-Else als Anti Pattern vermeiden
« Datenkapselung
« Factory-Pattern

B Enterprise Fizz Buzz

« Chain of Responsibility

« Dynamisches Regelwerk

« Client-first Design

« Separation of Concerns

TAG 3

B Die ultimative Super Mario Kata: Vereint alles Gelernte
e Factory-Pattern
o State-Pattern

Strategy-Pattern

e SOLID-Prinzipien

NULL-Checks als Designschwache verstehen
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